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Sede di svolgimento del progetto

Struttura: DIPARTIMENTO DI LETTERE E CULTURE MODERNE
Ambito: Studi umanistici (lettere, filosofia, antichita, arte, storia, lingue, comunicazione, pedagogia)
Ubicazione: Citta universitaria

Descrizione

Il progetto PCTO “Geografie da narrare” si propone di coinvolgere gli/le studenti nella realizzazione di materiali multimediali
(audiovisivi e podcast) dedicati al patrimonio geografico e geocartografico del Museo della Geografia dell’'Universita Sapienza
di Roma. Il Museo, di recente istituzione (2022), conserva un ricco patrimonio, materiale e immateriale, costituito
principalmente da strumenti scientifici e sussidi didattici raccolti e utilizzati nel corso di quasi 150 anni di attivita dell’ex
Gabinetto di Geografia dell’'Universita Sapienza divenuto poi Istituto e oggi confluito nel Dipartimento di Lettere e Culture
moderne. Da diversi anni sono in corso studi su tale patrimonio con l'intento di censirlo, studiarlo, valorizzarlo e renderlo
accessibile nella convinzione che mediante la fruibilita diffusa delle collezioni si possa far conoscere la geografia
proponendone una visione che vada ben oltre lo stereotipo nozionistico radicato nellimmaginario collettivo. Lo scopo culturale
e sociale del Museo della Geografia riguarda la sensibilizzazione del pubblico verso I'educazione geografica e la
familiarizzazione con una disciplina dall’alto valore sociale benché sottovalutata soprattutto in ambito scolastico.
Concretamente il progetto PCTO consiste nel realizzare contenuti multimediali sul patrimonio geografico e geocartografico del
Museo della Geografia dell’Universita Sapienza che andranno a popolare uno spazio web dedicato (sito internet esposizione
digitale o sito internet del museo) creando una sorta di video gallery o tour virtuale. Questo permettera di ampliare
I'accessibilita e la fruibilita delle collezioni da parte del pubblico grazie al contributo degli/lle studenti e al tempo stesso
consentira loro di conoscere approfonditamente il Museo e le sue collezioni, di diffondere tale conoscenza all’'esterno e di
conoscere e apprezzare le potenzialita scientifiche e formative della geografia. Gli/le studenti divisi in piccoli gruppi
realizzeranno una videonarrazione su un oggetto delle collezioni del Museo. Il progetto si articola in quattro fasi. Una prima
fase formativa in cui verra presentata la storia del Museo e verranno illustrate le sue collezioni. Inoltre, il Museo sara
inquadrato quale museo scientifico universitario con le specifiche peculiarita relative alla sua mission anche in rapporto alla
nuova definizione di museo delllICOM. Nella seconda fase gli/le studenti divisi in piccoli gruppi dovranno scegliere un oggetto
appartenente al patrimonio geografico e geocartografico del Museo e fare una ricerca bibliografica e sitografica
(opportunamente guidati) finalizzata alla scrittura di un breve testo che assieme a foto e a brevi video, realizzati sempre da
loro con semplici strumenti come lo smartphone, costituiranno il materiale di base per la realizzazione della videonarrazione.
La terza fase sara dedicata alla realizzazione vera e propria della videonarrazione mediante semplici software ad accesso
libero come ad esempio Canva. | contenuti multimediali cosi realizzati andranno a popolare ed arricchire i siti internet dedicati
al Museo e saranno accessibili a tutti. La quarta fase (eventuale) si svolgera durante la Notte Internazionale della Geografia
che vedra le/gli studenti impegnati nell'organizzare forme di valorizzazione del lavoro.

Competenze specifiche

Il progetto PCTO “Titolo” consentira di acquisire diverse competenze sia disciplinari sia soprattutto trasversali. Al termine del
percorso gli/le studenti saranno in grado di orientarsi tra i principali strumenti della geografia e tra gli oggetti costituenti i beni
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patrimoniali del Museo della Geografia della Sapienza, (carte, carte murali, atlanti, fotografie e lastre fotografiche, strumenti di
misurazione, guide turistiche, testi, ecc.) sapendone cogliere criticamente il valore d’'uso nel passato e il valore documentale
nel presente svilupperanno capacita specifiche in ambito digitale soprattutto relative alla selezione e valutazione critica delle
fonti; alla creazione di contenuti digitali; alla comunicazione e condivisione di idee e informazioni (DigComp). Gli/le studenti
rafforzeranno o svilupperanno alcune competenze chiave europee: competenza alfabetica funzionale; competenza digitale;
competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare; competenza in materia di cittadinanza; competenza in
materia di consapevolezza ed espressioni culturali. Il progetto PCTO “Geografie da narrare” € infatti concepito per sollecitare,
mediante I'applicazione su casi specifici di valorizzazione museale attraverso le tecnologie digitali (DigComp), soprattutto la
dimensione sociale dell'apprendimento, la co-costruzione della conoscenza intesa come prodotto culturale critico e situato, la
condivisione e la diffusione del sapere in ottica partecipativa, inclusiva e sostenibile, la riflessione sul benessere personale e
sociale derivante dalla partecipazione a iniziative culturali (LifeComp, GreenComp, DigiComp).

Metodologie, strumenti software, sistemi di lavoro utilizzati

Le metodologie utilizzate fanno riferimento complessivamente al learning by doing e al cooperative learning. Il primo step del
progetto costituita dalla fase formativa sara svolto da tutti/e contemporaneamente mediante lezioni frontali e brevi esercitazioni
durante le quali sara posta particolare attenzione al coinvolgimento attivo degli/lle studenti e ai loro feedback. L'obiettivo sara
di introdurre i/le partecipanti all'interno del complesso sistema del Museo della Geografia, di attivare conoscenze geografiche
pregresse e di sollecitare curiosita e interesse per il lavoro che si andra a svolgere in seguito. La seconda fase e la terza fase
saranno svolte in gruppi scaglionati in base alla disponibilita di spazi e postazioni di lavoro. La seconda fase sara improntata
inizialmente sul learning by doing e consistera essenzialmente nella raccolta dei materiali utili alla realizzazione della
videonarrazione. Tali materiali proverranno da una ricerca bibliografica guidata e da un’esplorazione delle collezioni finalizzata
alla selezione dell'oggetto di interesse. In seguito prevarra il cooperative learning quando i piccoli gruppi dovranno rielaborare i
materiali raccolti per la scrittura del breve testo esplicativo riferito all’oggetto prescelto e acquisire immagini e video a esso
relativi. Anche la terza fase si basera sul learning by doing e sul cooperative learning in quanto i piccoli gruppi dovranno
realizzare il contenuto multimediale vero e proprio combinando testi, immagini, brevi video e audio. L’obiettivo finale sara di
inserire le videonarrazioni sui siti del Museo, ed eventualmente su quello della scuola, dando visibilita agli autori e alle autrici
con il duplice fine di valorizzare il lavoro e i prodotti degli/lle studenti e promuovere la loro consapevolezza in merito alla
condivisione della conoscenza del patrimonio del Museo della Geografia della Sapienza come veicolo di diffusione di sapere
geografico.

Competenze trasversali

o Attitudini al lavoro di gruppo

e Capacita decisionali

e Capacita di comunicazione

e Capacita di gestione del tempo
e Capacita di gestire lo stress

¢ Capacita di problem solving

e Capacita di relazioni

e Spirito di iniziativa

Open badge: Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Periodo del percorso

Mesi: Gennaio, Febbraio, Marzo, Aprile

Pagina 2



SAPIENZA

UNIVERSITA DI ROMA

Giorni: Lunedi, Martedi, Mercoledi, Giovedi, Venerdi
Orario: Antimeridiano

Ore di attivita previste per studente: 45

Erogazione: in presenza

Tipologia di Istituto di provenienza degli studenti

e |P Commerciali

e |T Grafico

¢ IT Informatico/Telecomunicazioni
¢ Liceo Artistico

e Liceo Classico

¢ Liceo delle Scienze Umane

¢ Liceo Linguistico

e Liceo Musicale

¢ Liceo Scientifico

Classi ammesse

Classi: Terze, Quarte

Responsabile del percorso

Sandra Leonardi

------- Sapienza Universita di Roma - Geografie da narrare
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